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Regolamento Big Bass Bonanza - Reel Action

Big Bass Bonanza - Reel Action &€ una videoslot con griglia 3x5 e 10 linee di pagamento.

Caratteristiche e funzionalita

Tutti i simboli pagano da sinistra a destra sulle linee di pagamento selezionate.
Tutte le vincite vengono moltiplicate per la puntata per linea; solo la vincita piu alta
viene pagata per linea.
In caso di vincita su piu linee di pagamento, tutte le vincite vengono sommate alla
vincita totale.
Le puntate vengono effettuate in monete per linea.
Per controllare le puntate, I'utente pud cambiare il valore di una moneta in valuta reale.
Il saldo, le puntate e le vincite sono sempre visualizzate in monete e in valuta reale.
Nel gioco sono presenti 13 simboli diversi:

o 5 simboli alti

o 5 simboli bassi

o 1 simbolo Wild che appare su tutti i rulli durante il round di Giri Gratis e

sostituisce tutti i simboli tranne lo Scatter.
o 1 simbolo Scatter che compare su tutti i rulli.
o 1 simbolo Denaro che a ogni giro assume un valore casuale.

Simbolo Denaro

A ogni giro il simbolo Denaro assume un valore casuale; i valori possibili sono 2x, 5x,
10x, 15x, 20x, 25x%, 50x, 2000x puntata totale.

| simboli paganti dei pesci sono anch'essi simboli Denaro. A ogni giro, i pesci
assumono un valore di denaro casuale che pud essere vinto durante la funzione Giri
Gratis.

Giri Gratis

Colpisci 3 o piu simboli Scatter per attivare la funzione Giri Gratis.

o b5x Scatter assegna 20 giri gratis

o 4x Scatter assegna 15 giri gratis

o 3x Scatter assegna 10 giri gratis
Durante la funzione Giri Gratis, ogni simbolo Wild raccoglie anche tutti i valori dei
simboli Denaro sullo schermo.
Tutti i simboli Wild che colpiscono durante la funzione vengono raccolti fino alla fine del
giro.
Ogni quarto simbolo Wild raccolto fa ripartire la funzione, assegnando altri 10 giri gratis
e il moltiplicatore per la raccolta dei simboli Denaro aumenta a 2x per il primo rigioco, a
3x per il secondo rigioco e a 10x per il terzo rigioco.
| giri retriggerati vengono giocati dopo il termine del gruppo di giri gratis precedente.
Il moltiplicatore si applica ai giri retriggerati.
Dopo la terza attivazione, la funzione non puo piu essere riattivata.
In modo casuale, quando c'é solo 1 simbolo Wild sullo schermo, alla fine di un giro
gratis possono comparire i simboli dei pesci Denaro in posizioni casuali.
Durante la funzione sono in gioco rulli speciali.



Vincita Massima

- L'importo massimo della vincita € limitato a 2.100x la puntata sia nel gioco base che
nei giri gratis. Se la vincita totale di un round di Giri Gratis raggiunge 2.100x la puntata,

il round termina immediatamente, la vincita viene assegnata e tutti i giri gratis rimanenti
vengono annullati.

Puntata Ante

- Il giocatore ha la possibilita di selezionare il moltiplicatore della puntata. A seconda
della puntata selezionata, il gioco si comporta in modo diverso.
-l valori possibili sono:
o Moltiplicatore puntata 15x - la possibilita di vincere il round di Giri Gratis &
naturalmente piu alta. Sui rulli sono presenti piu simboli Scatter. La funzione
Acquista Giri Gratis & disattivata.
o Moltiplicatore puntata 10x - Gioco normale.

Acquista i Giri Gratis

- ll'round di Giri Gratis pu0 essere attivato istantaneamente dal gioco base
acquistandolo per 100x la puntata totale attuale.

Quando si acquista il round di Giri Gratis, nel giro di attivazione possono essere colpiti 3,405
Scatter in modo casuale.

REGOLE DEL GIOCO

Tutti i simboli pagano da sinistra a destra su ruote apiacemi iniziando dalla ruota
pil a sinistra.
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Questo é il simbolo WILD.
Compare su tutti i rulli

durante la funzione GIRI Questo é il simbolo SCATTER.

GRATIS. By
8 Sostituisce tutti i simboli COmDNE MR OERLE
= tranne gli SCATTER.

SIMBOLO DENARO

_ Questo & il simbolo DENARO.

= A ogni giro il simbolo MONEY assume un valore casuale; i valori

< possibili sono 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 2000x puntata totale.

I simboli paganti del pesce sono anch'essi simboli del denaro. A ogni giro, i
pesci prendono un valore di denaro casuale che puo essere vinto durante la
funzione FREE SPINS.

GIRI GRATIS

Trova 3 o pit simboli SCATTER per attivare la funzione GIRI GRATIS.
5x SCATTER premiano con 20 giri gratis
4x SCATTER premiano con 15 giri gratis
3x SCATTER premiano con 10 giri gratis



Durante la funzione GIRI GRATIS ogni simbolo WILD raccoglie anche i valori dei simboli DENARO a schermo.
Tutti i simboli WILD che compaiono durante la funzione vengono raccolti fino alla fine del giro.
Ogni 4° simbolo WILD raccolto riattiva la funzione, premia con altri 10 giri gratis e il
moltiplicatore della raccolta di simboli DENARo aumenta a 2x per la prima

riattivazione, 3x per la seconda riattivazione e 10x per la terza riattivazione.
Gli spin riattivati vengono giocati dopo al termine del gruppo precedente di
giri gratis. Il moltiplicatore si applica agli spin riattivati.

Dopo la terza riattivazione, la funzione non pud pil essere riattivata.
Casualmente, quando rimane a schermo solo 1 simbolo WILD, alla fine di un giro gratis,
possono comparire dei simboli pesce DENARO in posizioni casuali.

I rulli speciali sono in gioco durante la funzione.

VINCITA MASSIMA

L'importo massimo della vincita & limitato a 2.100x puntata sia nel gioco base che nei giri gratis. Se il totale della
vincita di una FUNZIONE GIRI GRATIS raggiunge 2.100x puntata il giro termina immediatamente, viene assegnata la
vincita e tutti i giri gratis rimanenti vengono annullati.

PUNTATA ANTE

Il giocatore ha I'opzione di selezionare il moltiplicatore della puntata. A seconda della puntata selezionata, il gioco si
comporta diversamente. | valori possibili sono:
Moltiplicatore puntata 15x - la probabilita di vincere giri gratis & naturalmente piG alta. Pil simboli SCATTER
sono presenti sui rulli. La FUNZIONE ACQUISTA GIRI GRATIS & disabilitata.
Moltiplicatore puntata 10x - Gioco Normale

COMPRA GIRI GRATIS

La FUNZIONE GIRI GRATIS pud essere attivato immediatamente dal gioco base acquistandolo per 100x la puntata
totale attuale.
Quando compri il round GIRI GRATIS, sul giro attivante, possono comparire 3, 4 0 5 SCATTERS casualmente.

REGOLE DEL GIOCO

VOLATILITA FFFFF

| giochi a volatilita alta pagano meno spesso in media ma la possibilita di
vincere grosse somme in brevi lassi di tempo & maggiore.
Tutti i simboli pagano da sinistra a destra sulle linee di pagamento selezioante.
Tutte le vincite vengono moltiplicate per puntata per linea.
Tutti i valori sono espressi come vincite reali in monete
Viene pagata solo la vincita pid alta per linea.
Quando si vince su pil linee, tutte le vincite vengono aggiunte alla vincita totale. La
vincita da giri gratis viene assegnata al giocatore dopo il termine della funzione. La
cronologia delle vincite totali da giri gratis contiene I'intera vincita del ciclo.

T 2 SFE A0 5
cEl 7 SEE oEE 0EE
L'RTP teorico di questa partita & 95.50%

L'RTP {ritorno al giocatore) del gioco con la "PUNTATA ANTE" & 95.50%
L'RTP (ritorno al giocatore) del gioco usando "COMPRA GIRI GRATIS" & 95.50%

| tasti SPAZIO e INVIO sulla tastiera possono essere usati per far partire o fermare il rullo.
| pagamenti e i giochi sono cancellati dal malfunzionamento.

PUNTATA MINIMA: €0,10
PUNTATA MASSIMA: €£375,00

COME GIOCARE

Clicca i tasti ] per cambiare il valore della puntata e aprire il mena delle puntate.
Seleziona la puntata che vuoil usare nel gioco.

INTERFACCIA GIOCO PRINCIPALE

apre il mend IMPOSTAZIONI che contiene le impostazioni che influenzano il modo in cui viene svolto il gioco.



apre la pagina Informazioni

Le etichette CREDITO e PUNTATA mostrano il saldo attuale e la scommessa totale attuale.
Clicca sulle etichette per alternare la visualizzazione da gettoni a denaro.

e aumentano o diminuiscono la puntata attuale e aprono il menu delle puntate,
dove & possibile cambiare la denominazione delle puntate.

@wia il gioco

mr apre il meni del gioco automatico

MENU IMPOSTAZIONI

GIRO VELOCE - Seleziona l'impostazione Giro Veloce per far si che i rulli del gioco si avviino
automaticamente e si fermino appena vengono rilasciati

SCHERMATA INTRODUTTIVA - attiva e disattiva la schermata introduttiva
AMBIENTE - attiva o disattiva I'audio del gioco

EFFETTI SONORI — attiva e disattiva gli effetti sonori del gioco
CRONOLOGIA DEL GIOCO — apre la cronologia del gioco

SCHERMATA INFORMAZIONI

< e P scorrono fra le pagine informative

2 chiude la schermata informazioni

MENU PUNTATE

Il menu delle puntate mostra il moltiplicatore disponibile nel gioco e la puntata totale attuale convertita in gettoni e
denaro.

Utilizza i pulsanti e nei campi PUNTATA e VALORE GETTONE per cambiare i valori.
L'importo massimo della vincita & 2100X la puntata. Se la vincita

complessiva di un turno arriva a 2100X la puntata, il turno termina
subito, la vincita & pagata al massimo e tutte le funzioni vengono
disabilitate.

AUTOPLAY

Clicca sui tasti che mostrano il numero di giri automatici possibili per avviare I'Autoplay

L'opzione SALTA SCHERMATE salta automaticamente I'introduzione e la schermata
finale della funzione dopo un breve lasso di tempo



